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 چکیده

های پردازد. خلاقیت و نوآوری از جمله مهارتآموزان ابتدایی میمقاله حاضر به بررسی تأثیر بازی بر خلاقیت و نوآوری در دانش

های ها به عنوان یکی از روشزندگی هر فرد است که توانایی حل مسائل پیچیده و پیشرفت را به همراه دارد. بازیاساسی در 

های مختلف، آموزان را دارند. این مقاله با بررسی تأثیر بازیآموزشی و سرگرمی، توانایی تقویت خلاقیت و نوآوری در دانش

های گروهی بر رشد خلاقیت و نوآوری در دوران ابتدایی، به نتایج مهمی و بازی های تفننیهای کامپیوتری، بازیمانند بازی

های خلاقیت و نوآوری در توانند تأثیرات مثبتی بر رشد مهارتها میدهند که بازیرسد. این تحقیقات نشان میمی

ن را تقویت کنند. در نتیجه، این مقاله به های اجتماعی آناآموزان داشته باشند و بتوانند بهبود عملکرد تحصیلی و تواناییدانش

 .کندآموزان ابتدایی تأکید میها به عنوان یک ابزار آموزشی جهت تقویت خلاقیت و نوآوری در دانشاهمیت استفاده از بازی

 ییآموزان ابتدادانش ،ینوآور ت،یخلاق ،یبازهای کلیدی: واژه
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 مقدمه:

آموزان به عنوان یکی از موضوعات مورد توجه زیادی بر رشد و توسعه دانشهای اخیر، موضوع بازی و تأثیر آن در دهه

های های کامپیوتری و دیگر بازیدر حوزه آموزش و پرورش مطرح شده است. از یک سو، با توسعه فناوری ورود بازی

قیت و نوآوری به الکترونیکی به فضای آموزشی، این موضوع به اهمیت بیشتری نیز پیدا کرده است. از سوی دیگر، خلا

شوند که به کمک آنها افراد قادر به رویارویی با های اساسی برای موفقیت در زندگی مدرن شناخته میعنوان مهارت

 باشند.ها و حل مسائل پیچیده در زندگی میچالش

ست که به عنوان آموزان ابتدایی یکی از موضوعاتی ادر میان این مفاهیم، تأثیر بازی بر خلاقیت و نوآوری در دانش

ها، به عنوان یکی از ابزارهای آموزشی، نه تنها یک حوزه مهم در آموزش و پرورش مورد توجه قرار گرفته است. بازی

های اجتماعی، تفکر انتقادی، و حتی توسعه خلاقیت و نوآوری نیز به کار برای سرگرمی بلکه برای تقویت مهارت

 روند.می

پردازیم. با مرور ادبیات آموزان ابتدایی میررسی تأثیر بازی بر خلاقیت و نوآوری در دانشدر این مقاله مروری، ما به ب

تری از این تأثیرات بپردازیم و کنیم تا به تفهیم عمیقموجود و تحقیقات انجام شده در این زمینه، سعی می

دهنده خلاقیت و نوآوری در این گروه ها به عنوان ابزار آموزشی و توسعهپیشنهادهایی برای استفاده بهینه از بازی

 سنی ارائه دهیم.

 

 پیشینه و بررسی ادبیات:

آموزان ابتدایی به عنوان یک حوزه تحقیقاتی های گذشته، موضوع تأثیر بازی بر خلاقیت و نوآوری در دانشاز دهه

صورت گرفته که تأثیرات مورد توجه زیادی قرار گرفته است. در این زمینه، تعداد زیادی از تحقیقات و مطالعات 

 اند.ها بر این دو مهارت اساسی را مورد بررسی قرار دادهمختلف بازی

های شناختی شناختی است که به تأثیر بازی بر توانایییکی از مهمترین مطالعات مربوط به این حوزه، تحقیقات روان

توانند بهبود های ساختاری، میمختلف، به ویژه بازیهای دهند که بازیاند. مطالعات نشان میو عصبی افراد پرداخته

 ها از جمله ابزارهای اساسی برای خلاقیت و نوآوری هستند.حافظه، توجه، و دقت را تحریک کنند که این توانایی

های در زمینه آموزش و پرورش، مطالعات مختلفی انجام شده که تأثیر بازی بر موفقیت تحصیلی و توسعه مهارت

های آموزشی و دهند که بازیاند. نتایج این تحقیقات نشان میآموزان را بررسی کردهو تفکر انتقادی دانش اجتماعی

 توانند به عنوان ابزاری موثر برای تحریک خلاقیت و نوآوری در محیط آموزشی مورد استفاده قرار گیرند.خلاقانه می

ها، اگر به درستی طراحی و اجرا دهد که این بازینشان میای های رایانههمچنین، تحقیقات جدیدتر در زمینه بازی

 آموزان داشته باشند.های خلاقیت و نوآوری در دانشتوانند تأثیرات مثبتی بر رشد مهارتشوند، می
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های اخیر در زمینه تحقیقات، مطالعات مربوط به تأثیر بازی بر خلاقیت و با توجه به اهمیت این مسئله و پیشرفت

تر در این زمینه ای برخوردار است و نیاز به مطالعات بیشتر و گستردهآموزان ابتدایی از اهمیت ویژهر دانشنوآوری د

 شود.احساس می

 

 در آموزش یو نوآور تیپشتوانه: خلاق یهاهینظر 

پردازیم. این میها و مفاهیم پشتوانه مرتبط با خلاقیت و نوآوری در آموزش در این بخش از مقاله، به بررسی نظریه

هایی مبتنی بر تحول، توسعه فردی، و تشویق به تفکر خلاقانه تمرکز دارند. از جمله مفاهیمی ها اساساً بر ایدهنظریه

تحول آموزش از "، "های آموزشی محور خلاقیتمحیط"گیرند، عباراتی همچون که در اینجا مورد بررسی قرار می

کنند تا بر فراز ها به ما کمک میباشد. این نظریهمی "تفکر انتقادی و تفکر خلاقتشویق به "، و "ایپرورشی به توسعه

ها در هایی را برای تقویت این مهارتهای مسیر توسعه خلاقیت و نوآوری در آموزش پرداخته و استراتژیو نشیب

 .آموزان ابتدایی تدوین کنیمدانش

 

 هایو انواع باز فیتعر 

شوند، شناخته ها انجام میهایی که به منظور سرگرمی، تفریح، یادگیری، یا تقویت مهارتتها به عنوان فعالیبازی

شوند و ممکن است شامل رقابت یا ها معمولاً به صورت ساختارمند و قوانین مشخصی انجام میشوند. این فعالیتمی

ر اساس محیط، هدف، و نحوه اجرا ها وجود دارند که بکنندگان باشند. انواع مختلفی از بازیهمکاری بین شرکت

 توان به دو دسته اصلی زیر تقسیم کرد:ها را میمتفاوت هستند. به طور کلی، بازی

هایی است که تعدادی از افراد در یک محیط مشترک شرکت ها شامل بازیهای جمعی: این نوع از بازیبازی .1

های گروهی مثل تبال یا والیبال، یا بازیهای تیمی مثل فوتوانند شامل بازیها میکنند. این بازیمی

 کنندگان است.های جمعیتی باشند که هدف اصلی آنها تعامل اجتماعی و همکاری بین شرکتبازی

ها شود. این بازیها توسط یک فرد به تنهایی یا در مقابل یک رقیب انجام میهای فردی: این نوع بازیبازی .2

های ورزشی فردی مثل دویدن یا شنا، و یا حتی طرنج یا پازل، بازیهای فکری مثل شتوانند شامل بازیمی

 شوند.ای باشند که توسط یک فرد بازی میهای رایانهبازی

توانند آموزان ابتدایی دارند و میها هر یک از نظرات و تأثیرات مختلفی بر خلاقیت و نوآوری در دانشاین انواع بازی

 ند آموزش و پرورش مورد استفاده قرار گیرند.به عنوان ابزارهای مؤثری در فرآی
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 :اهمیت بازی

 گیری را های حل مسئله، تفکر انتقادی و تصمیمکند تا مهارتبازی به کودکان کمک می :رشد شناختی

 .توسعه دهند

 گذاری و های اجتماعی مانند همکاری، اشتراککند تا مهارتبازی به کودکان کمک می :رشد اجتماعی

 .یاد بگیرندارتباط را 

 کند تا احساسات خود را تنظیم کنند و با استرس کنار بیایندبازی به کودکان کمک می :رشد عاطفی. 

 های جدیدی را کشف کند تا خلاقیت خود را بیان کنند و ایدهبازی به کودکان کمک می :رشد خلاقیت

 .کنند

 رای مشکلات پیدا کنند و چیزهای های جدیدی بحلکند تا راهبازی به کودکان کمک می :رشد نوآوری

 .جدیدی را اختراع کنند

 

 :فواید بازی بر خلاقیت و نوآوری

 آفرینی دهد تا دنیاهای جدیدی را تصور کنند و در آنها نقشبازی به کودکان اجازه می :تقویت قوه تخیل

 .کنند

 های حلروبرو شوند و راهها و موانع کند تا با چالشبازی به کودکان کمک می :افزایش مهارت حل مسئله

 .خلاقانه برای آنها پیدا کنند

 های کند تا به طور انتقادی فکر کنند و ایدهبازی به کودکان کمک می :های تفکر انتقادیتقویت مهارت

 .جدید را ارزیابی کنند

 چیزهای کند تا اعتماد به نفس خود را در امتحان کردن بازی به کودکان کمک می :افزایش اعتماد به نفس

 پذیری افزایشجدید و ریسک

 های کند تا با دیگران تعامل داشته باشند و مهارتبازی به کودکان کمک می :های اجتماعیتقویت مهارت

 اجتماعی خود را ارتقا

 

 :های مفید برای پرورش خلاقیت و نوآوریانواع بازی

 خلاقیت خود برای حل مشکلات و انجام دهند تا از ها به کودکان اجازه میاین بازی :های خلاقانهبازی

 .وظایف استفاده کنند



 نوین در روانشناسی، علوم تربیتی و آموزش و پرورش مجله پیشرفت های

 1402 دی،  67ششم، شماره سال 

177 

 

 های تفکر انتقادی و حل مسئله خود را کنند تا مهارتها به کودکان کمک میاین بازی :های فکریبازی

 دهند. ارتقا

 کنند تا قوه تخیل خود را تقویتها به کودکان کمک میاین بازی :آفرینیهای نقشبازی 

 های تفکر فضایی و حل مسئله خود را کنند تا مهارتها به کودکان کمک میاین بازی :های ساختنیبازی

 دهند. ارتقا

 

 ییآموزان ابتدادر دانش یشناخت یهاییبر توانا یباز یاثرگذار

 آموزان ابتدایی تأثیر گذار هستند. این اثرگذاریهای شناختی در دانشها بر تواناییتحقیقات نشان داده است که بازی

کننده و ها به دلیل طبیعت سرگرمتواند شامل بهبود حافظه، تمرکز، توجه، حل مسئله، و تفکر انتقادی باشد. بازیمی

های آموزان ابتدایی فرصت داشته باشند تا مهارتهایی را فراهم کنند که دانشتوانند محیطشان، میکنندهتحریک

توانند به تقویت حافظه و تفکر انتقادی کودکان های پازل میزیشناختی خود را بهبود بخشند. به عنوان مثال، با

ها کمک گیری آنهای حل مسئله و تصمیمتوانند به افزایش مهارتهای حل مسئله میکمک کنند، در حالی که بازی

های شناختی یتواند بهبود قابل توجهی در توانایها به عنوان یک ابزار آموزشی میکنند. از این رو، استفاده از بازی

 آمیزتر عمل کنند.ها کمک کند تا در محیط آموزشی بهتری موفقیتآموزان ابتدایی داشته باشد و به آندانش

 

 یو انتقال یاجتماع یهاییبر توانا یباز ریتأث 

هستند. این آموزان ابتدایی تأثیرگذار های اجتماعی و انتقالی در دانشها بر تواناییتحقیقات نشان داده است که بازی

های ارتباطی، همکاری، تعامل اجتماعی، قوانین و انضباط، و حل مسئله باشد. تواند شامل بهبود مهارتاثرگذاری می

آموزان ابتدایی بتوانند هایی را فراهم کنند که دانشتوانند محیطها، به دلیل طبیعت تعاملی و گروهی خود، میبازی

توانند های گروهی میرده و با دیگران بهتر هماهنگ شوند. به عنوان مثال، بازیهای اجتماعی خود را تقویت کمهارت

توانند به های نقش آفرینی میهای همکاری و تعامل اجتماعی کودکان کمک کنند، در حالی که بازیبه توانایی

 ها افزوده شوند.های تخیل و همدلی آنتوانایی

های اجتماعی و تواند بهبود قابل توجهی در توانایییک ابزار آموزشی می ها به عنوانبه طور کلی، استفاده از بازی

 تر کند.های مختلف در زندگی روزمره آمادهها را برای مواجهه با چالشآموزان ابتدایی داشته باشد و آنانتقالی دانش
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 یو نوآور تیآنها بر خلاق ریو تأث یکیالکترون یهایازب

آموزان ها بر خلاقیت و نوآوری در دانشهای الکترونیکی، تأثیر این بازیاستفاده از بازیبا گسترش فناوری و افزایش 

ها، مسائل، و های الکترونیکی، با ارائه چالشدهد که بازیابتدایی مورد توجه قرار گرفته است. تحقیقات نشان می

ها اغلب شامل عناصری نند. این بازیکآموزان را تقویت میهای متنوع، توانایی خلاقیت و نوآوری دانشفعالیت

 شوند.پردازی میگیری هستند که باعث تحریک تفکر خلاقانه و ایدهپذیری، و تصمیمهمچون حل مسئله، استراتژی

های متفاوتی در معرض آموزان اجازه دهند تا به طور تعاملی با محتوا و محیطتوانند به دانشهای الکترونیکی میبازی

ها های خلاقانه و نوآورانه برای مسائل پیچیده بپردازند. همچنین، این بازیحلیابی به راهو به دستقرار بگیرند 

های خلاقیت و های متنوع را بدهند که به توسعه مهارتآموزان امکان انعطاف پذیری و تجربهتوانند به دانشمی

 کند.ها کمک مینوآوری آن

تواند بهبود قابل توجهی در خلاقیت و نوآوری رونیکی به عنوان یک ابزار آموزشی میهای الکتبنابراین، استفاده از بازی

 تر در آینده آماده کند.های پیچیدهها را برای مواجهه با چالشآموزان ابتدایی داشته باشد و آندانش

 

 یآموزش طیدر مح هایاز باز نهیاستفاده به 

تواند به عنوان یک روش مؤثر برای تقویت فرآیند یادگیری و پرورش میها در محیط آموزشی استفاده بهینه از بازی

ها در محیط سازی استفاده از بازیآموزان ابتدایی مورد استفاده قرار گیرد. برای بهینههای مختلف در دانشمهارت

 های زیر استفاده کرد:توان از روشآموزشی، می

با محتوا و هدف آموزشی مورد نظر هماهنگ باشند و قابلیت  هایی کههای مناسب: انتخاب بازیانتخاب بازی .1

 آموزان را داشته باشند، از اهمیت بالایی برخوردار است.انطباق با سطح دانش و سن دانش

تواند به ها میآموزان در طول بازیهایی برای تعامل و همکاری بین دانشایجاد تعامل فعال: ایجاد فرصت .2

 ها کمک کند.های نرم آنو توسعه مهارت های اجتماعیتقویت مهارت

ها به عنوان ابزاری برای تعمیق مفاهیم درسی و فراهم آوردن یک محیط تعمیق مفاهیم: استفاده از بازی .3

 آموزان بسیار موثر است.های تفکری و تحلیلی دانشآموزشی مفید و محور برای تقویت مهارت

کنندگان، یا که امکان تغییر در سطوح سختی، تعداد شرکتهایی ها: بازیپذیری در طراحی بازیانعطاف .4

های توانند از نظر آموزشی بسیار مؤثرتر باشند و با توجه به نیازها و ویژگیحتی هدف آموزشی را دارند، می

 آموزان، سازگار شوند.گروه دانش

تواند به بازخورد سازنده می ها و ارائهآموزان در طول بازیارزیابی و بازخورد: ارزیابی منظم عملکرد دانش .5

 وری آموزشی کمک کند.بهبود فرآیند یادگیری و بهره
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آموزان کمک های آموزشی دانشها در محیط آموزشی نه تنها به تقویت مهارتبه طور کلی، استفاده بهینه از بازی

 سازد.تر و موثرتر میکند بلکه فرآیند یادگیری را جذابمی

 

 :یریگجهینت

 یبررس قی. از طرمیپرداخت ییآموزان ابتدادر دانش یو نوآور تیبر خلاق یباز ریتأث یبه بررس ،یمقاله مرور نیا در

و  تیخلاق تیتقو یبرا یتیمؤثر واقع یابزار آموزش کیبه عنوان  هایکه باز میموجود، ما متوجه شد اتیو ادب نهیشیپ

فراهم کردن  لهیبه وس توانندیم هاینشان داده است که باز قاتی. تحقشوندیمحسوب م یگروه سن نیدر ا ینوآور

کرده و از  تیآموزان را تقودانش یانتقال یو حت ،یاجتماع ،یشناخت یهاییتوانا کننده،کیتحر یآموزش یهاطیمح

در  ییهاوجود، همچنان چالش نیا با. دهندیها را پرورش مآن یو نوآور تیو همکاران، خلاق طیتعامل با مح قیطر

انتخاب  ها،یمناسب باز یمحتوا نییوجود دارد، از جمله تع یبه عنوان ابزار آموزش هایاز باز نهیبه یبرداربهره ریمس

در  یشتریب یهارو، پژوهش نی. از اازیمورد ن یو فن یمنابع مال نیتأم نیرا دارند، و همچن ریتأث نیکه بهتر ییهایباز

 یضرور ،ییآموزان ابتدادانش یو نوآور تیدر توسعه خلاق هایباز تیاز اهم یآموزش جامعه یو ارتقاء آگاه نهیزم نیا

 .باشدیم

 یآموزش طیدر مح هایموجود، استفاده مناسب و هدفمند از باز اتیو ادب قاتیتحق جیبا توجه به نتا ،یطور کل به

آموزش  کی سازنهیو زم دینما یانیکمک شا ییآموزان ابتدادر دانش یو نوآور تیخلاق یهابه توسعه مهارت تواندیم

 .باشد یمؤثر و پرورش

 

 منابع

پذیر واره درمانی بر روی ذهنیت کودک آسیبدرمانی و طرح(. مقایسه اثربخشی بازی1399ز) غیاثی،گلدیانی، آقایی

-44(، 3)32وپرورش، علوم تربیتی و آموزش های نوین در روانشناسی،پیشرفت .در کودکان دارای اختلالات یادگیری

37. 

(. آموزش کارآفرینی در مقطع ابتدایی با هدف تقویت نگرش 1396بهمنی، ندا، آراستی، زهرا، و حسینی، سیدرسول )

 .555-574، (10)4، توسعة کارآفرینی .کارآفرینانه در دانش آموزان

(. تحلیل پدیدارشناختی تجارب زیسته معلمان دوره 1402بذرافکن, مجید. ) & ,جاودانی, محمد, صالحی, ساجده

 :doi .80-43 ,(2)22 ,های آموزشینوآوری .یادگیریابتدایی از تلفیق بازی در فرایند یاددهی

10.22034/jei.2023.340520.2330 

 یآموزش نقاش یروش ها ری(. تأث1390) میکشاورز،مر یجلال درزاده،منوچهر؛یح انیسپهر ،محمود؛یروزآبادیف یجمال

 .111 – 104،  7شماره  ،یروانشناخت قاتیکودکان. تحق تیخلاق شیبر افزا



 نوین در روانشناسی، علوم تربیتی و آموزش و پرورش مجله پیشرفت های

 1402 دی،  67ششم، شماره سال 

180 

 

پردازش اطلاعات نوجوانان. تفکر  یبر چگونگ یاانهیرا یهایباز ری(. تأث1392. )میآرا, عبدالرحجهان &, نیزارع, حس

 .49-27(, 7)4وکودک, 

 شیبر افزا ییو قصه گو یباز ی(. اثربخش1392حناز. )فر ،یارث انیو ک ،یفر، محمدعل یمحمد د،یرادبخش، ناه

 SID. https://sid.ir/paper/223435/fa. 195-177(، 4)2 ،یدر علوم انسان تیکودکان. ابتکار و خلاق تیخلاق

آموزان (. اثربخشی اجرای حرکات هماهنگ دودستی بر خلاقیت دانش1401مرادی, فاطمه زهرا. ) & ,سبزه, بتول

 .51-71 ,(13)8 ,نظریه و عمل در تربیت معلمان .ابتدایی

 یو رابطه آن با سازگار تیبر خلاق یا انهیرا یها یباز ری(. تاث1390زاده، صمد. ) میو کر ه،یمرض ،یتوران پشت یغلام

. 68-55((، 25)مسلسل  1)7(، یتیتازه در علوم ترب یها شهی)اند یآموزش تیریمد یها یدانش آموزان. نوآور یروان

/https://sid.ir/paperSID. 154167fa/ 

پرورش  ةستیز ة(. تجرب1401, سالار. )یفرامرز &, احمد, ینجمه, ملک پور, مختار, عابد دهیعسگر, س یقاض

. 48-27(, 2)12, یو رفتار یعلوم شناخت ی. پژوهش هادارشناسانهیپد یکردیمادران با کودک خلاق: رو تیخلاق

doi: 10,22108/cbs.2023,130837,1579 

 

 

https://sid.ir/paper/154167/fa
https://sid.ir/paper/154167/fa

